Maja Piotrowska-Krawczyk
Nowe Formy Sztuki, rok edukacji kulturalnej 2025/26
Tytul programu tegorocznego: Akademia Mlodych Animatorow

Zajecia odbywaja si¢ w kazdy poniedziatek, z wylaczeniem dni wolnych od szkoty 1 §wiat.

Do dyspozycji chetnych pozostajg dwie grupy, spotykajace si¢ w godzinach 14.00-16.00 oraz 16.00-
18.00. Zajgcia startujag w pierwszy poniedzialek pazdziernika. Ilo§¢ miejsc jest ograniczona iloscia
stanowisk komputerowych (6 miejsc w kazdej grupie). Istnieje mozliwos¢ przyjecia dodatkowego
uczestnika z wlasnym laptopem. Wiek uczestnikow — od 6 do18 lat. Mile widziani uczestnicy

z orzeczeniami. Szczegolowe informacje dotyczace zapisow, warunkow uczestnictwa, kosztow,
przyktadowych prac zesztorocznych, programéw wczesniejszych: klara.kopcinska@ckiopodkowa.pl
Pierwszenstwo przy zapisach majg stali uczestnicy zaj¢¢, innych chetnych dotyczy kolejnosé zgtoszen.
Osoby, dla ktorych zabraknie miejsc na wybrang godzing, moga zapisa¢ si¢ na liste rezerwowa — beda
informowane o zwalniajagcym si¢ miejscu w trakcie trwania roku, zgodnie z kolejnoscia zgloszen.
Zajecia w pelni przygotowuje i prowadzi Maja Piotrowska-Krawczyk, artystka, filozofka, edukatorka
i przewodniczka muzealna, nauczycielka przedmiotéw artystycznych i reklamowych w liceach

i technikach, wspotorganizatorka ksztatcenia dla spektrum autyzmu, instruktorka kurséw
migdzynarodowych Erasmus+ dla nauczycieli, publikujaca autorka tekstow o sztuce i edukacji.
Zajecia pt. Nowe Formy Sztuki, z kreowanym co roku oryginalnym programem, odbywajg si¢

w CKilO od 2009 roku. Zapraszamy do zapisow.

Cele ogdlne

Program tegoroczny stanowi kontynuacje programu zesztorocznego, stanowigcego wprowadzenie do
animacji. Ma na celu rozwinigcie Swiadomego warsztatu artystycznego animatora poprzez praktyczne
zastosowanie podstawowych zasad animacji w tworzonych pracach, rozwoj wrazliwos$ci estetycznej
poprzez prace z kolorem, kompozycja i §wiattem, nauke narracji wizualnej bez uzycia stow oraz

z uzyciem typografii, zrozumienie i zastosowanie roznych technik animacji w celach wyrazowych,
kreatywne wykorzystanie dostgpnych narzedzi (CorelDRAW, Canva, Photopea, inne darmowe zasoby
online, tradycyjne media) w celu tworzenia unikalnych stylow i dziet.

Program moze ulec zmianie ze wzgledu na szczegdlne zainteresowania i potrzeby uczniow. Kazde
zajecia rozpoczynaja si¢ od przegladu i omowienia materiatdow przygotowanych przez nauczyciela,
ktore stanowig wprowadzenie do tematu danego spotkania. Nastepujaca po tej czesci praca z kazdym
uczestnikiem jest praca zindywidualizowang.



Szczegotowy program zajec

Zajecia 1, 06.10.2025 — pokaz i omdéwienie/przypomnienie prac zeszlorocznych, ogélny przeglad
stosowanych narzedzi i technik. Wprowadzenie do zasad animacji.

Cel: zrozumienie, ze animacja to nie tylko ruch, ale tez iluzja zycia.

Zadanie bazowe (klasyczne ¢wiczenie stosowane w procesie ksztalcenia animatorow): ¢wiczenia

z olowkiem i kartka, rysowanie odbijajacej si¢ pitki, mozliwe rézne cig¢zary, rézne materiaty.
Zwrdcenie uwagi na zasade squash and stretch (rozcigganie i Sciskanie). Skupimy si¢ na narysowaniu
kilku kluczowych klatek, ktore pokaza, jak obiekt w klasycznej rysowanej animacji zmienia ksztatt, by
symulowa¢ ruch.

Przyktad: animacja skaczacej pitki tenisowej. Uczestnicy majg za zadanie wyobrazenie sobie
elastycznej pitki tenisowej. Celem begdzie zrozumienie, jak sprezysty obiekt deformuje si¢ podczas
odbicia. Czgsci ¢wiczenia: - pitka stojaca na ziemi; rysowanie pitki w jej standardowym, okraglym
ksztalcie; - pitka w momencie odbicia (Sciskanie); gdy pitka uderza o ziemig, ulega sptaszczeniu,
uczestnicy rysuja ja lekko sptaszczong na dole, z wyraznym rozciagnieciem na boki, - pitka w locie
(rozciaganie); kiedy pitka odbija si¢ od ziemi i leci w gore, jej ksztalt si¢ rozciagga, nalezy narysowaé
ja dtuzsza i wezsza; - pitka w najwyzszym punkcie (powrdt do formy); gdy osigga najwyzszy punkt,
na moment zwalnia i wraca do swojego idealnie okraglego ksztattu, zanim grawitacja znowu zacznie
rozciagac ja w dot.

Uczestnicy kontynuujacy zajecia mogg wprowadzi¢ squash and stretch do swoich zesztorocznych
koncepcji animacji abstrakcyjnych lub sprobowac zastosowac t¢ zasade do postaci. Osoby nowe po
wykonaniu rysunkow pitki tenisowej bedg uczyly si¢ podstaw rysowania w Core]lDRAW (odtworzenie
wiasnych rysunkdéw w programie).

Zajecia 2, 13.10.2025 — timing i spacing (czas i odstepy).

Cel: swiadome kontrolowanie tempa i ptynnosci ruchu w celu budowania emocji.

Zadanie bazowe: Stworzenie animacji prostych obiektow, ktore bgda poruszac si¢ w roznym tempie —
w jednym przypadku szybko, w drugim powoli. Przewidziane sga eksperymenty z konstrukcja klatek

i odstepami migdzy nimi, by uzyska¢ efekt przyspieszenia lub spowolnienia. Narzedzia —
CorelDRAW, Canva.

Przyktadowe mozliwosci:

- animacja ruchu ciezkiej kuli, ktéra toczy sie po ziemi. Timing: animacja powinna trwa¢ dhuzej,

a ruch by¢ powolny i miarowy, by podkresli¢ wagge obiektu (duza ilos¢ klatek). Spacing: odstepy
miedzy klatkami powinny by¢ mate i rowne, co sprawi, ze ruch bgdzie ptynny.

- animacja lekkiej, skaczgcej piteczki. Timing: animacja powinna by¢ szybka (niezbyt wiele klatek, np.
do 30), z gwattownymi, energicznymi ruchami. Spacing: odstepy mi¢dzy klatkami powinny si¢
zmienia¢ (bliskie odstepy na poczatku i na koncu odbi¢, gdy pitka spowalnia, oraz duze odstepy

w srodku skoku, gdy pitka jest w powietrzu i porusza si¢ najszybcie;j).

Zajecia 3, 20.10.2025 — anticipation i follow through (zapowiedz akcji i podazanie za akcja).
Cel: nadanie postaciom i obiektom wiarygodno$ci poprzez realistyczng fizyke ruchu.

Zadanie: stworzenie w CoreIDRAW krotkiej sceny, w ktorej postac przygotowuje si¢ do akceji (np.
zamach rekg przed rzutem) oraz w ktorej jej ruch konczy si¢ ,,podazaniem” (np. wtosy, ubranie
podazaja za ruchem). Animacja w Canvie lub gif-makerem online.

Zajecia 4, 27.10.2025 — kolor w animacji.

Cel: wstepne rozumienie, jak kolory budujg nastrdj, symbolike i emocje w animacji.

Zadanie: stworzenie w CoreIDRAW kadréw do dwoch krotkich animacji, w ktorych ten sam ruch
postaci (np. przej$cie, wychylenie si¢ zza kadru i pomachanie do widza itp.) ma zupelnie inny



wydzwigk dzigki zastosowaniu roznych palet kolorystycznych. Animacja w Canvie lub gif-makerem
online.

Zajecia 5, 03.11.2025 — wyrazanie emocji.

Cel: rozwinigcie umiejetnos$ci animowania ,,jezykiem ciata”.

Zadanie: ¢wiczenie z olowkiem i kartkg, rysowanie uproszczonych postaci w réoznych emocjach, ale
bez dopowiedzianej twarzy. Nastepnie w CoreIDRAW uczestnicy wykonaja kadry animacji takiej
prostej postaci, ktorej emocje wyrazane sg wytacznie poprzez ruch (wybor jednej lub kilku emocji).
Finalna animacja w Canvie lub gif-makerze.

Czgs¢ 11 — dwie zmiany standw emocjonalnych opowiedziane wylacznie za pomoca twarzy.

Zajecia 6, 10.11.2025 — swiatlo i cien w animacji.

Cel: wykorzystanie $wiatla i cienia do budowania glebi, atmosfery i dramatyzmu.

Zadanie: w Corel DRAW stworzenie kadréw prostej animacji w ktérej zmienia si¢ zrodto swiatla, a co
za tym idzie, cienie na obiekcie/obiektach. Finalna animacja — Cava lub gif-maker. Prace poprzedza
faza szkicowania.

Zajecia 7, 17.11.2025 — animacja poklatkowa z rysunku.

Cel: zrozumienie/przypomnienie, na czym polega tradycyjna animacja klatka po klatce.

Zadanie: narysowanie na kartkach, a nastepnie zeskanowanie, postprodukcja w Photopea i zlozenie
w gif-makerze krétkiej animacji prostej czynnos$ci (np. siegnigcie po butelke mleka i napicie si¢ go
plus wyraz twarzy), w ktdrej fazy ruchu sa narysowane tak, by wywota¢ wrazenie ptynnosci. Faza
wstepna pracy — praca z bloczkiem kartek lub kalkami.

Zajecia 8, 24.11.2025 — montaz i plynnos$¢ przejs¢.

Cel: zrozumienie, jak taczenie uje¢ wptywa na narracje i odbidr animacji.

Zadanie: przygotowanie w Cavie kilku krotkich animacji (sekcji), a nastepnie potaczenie ich w spojna
cato$¢, tak aby przejscia byly ciekawe, ptynne i logiczne. Przygotowanie ze storyboardem (moze by¢
koncepcyjny) w Core]DRAW.

Zajecia 9110, 01.12.2025, 08.12.2025 — tworzenie zlozonych ruchdéw.

Cel: animowanie bardziej skomplikowanych sekwencji.

Zadanie: w CorelDRAW uczestnicy rysuja animacj¢ ztozonego ruchu, np. postaé skaczaca przez
przeszkodg, postac biegnaca w stron¢ kamery itp., uwzglgdniajac zasady animacji poznane do tej pory.
Montaz w Canvie lub Canvie i gif-makerze. Dodawanie elementow dzwigkowych/muzycznych/partii
moéwionych. Przygotowanie ze storyboardem (moze by¢ koncepcyjny) w CoreIDRAW.

Zajecia 11, 15.12.2025 — animacja efektow specjalnych (dym, woda, ogien).

Cel: Nauka animowania zjawisk fizycznych w sposob artystyczny.

Zadanie: stworzenie w CoreIDRAW lub Photopea/Paincie animacji prostego efektu, np. dymu
wydobywajacego si¢ z komina, palacego si¢ ogniska itp. z uwzglednieniem réznych gestosci

i dynamiki ruchu. Na koniec mozliwo$¢ animowania cato$ci w Canvie lub Canvie i gif-makerze,
mozliwos$¢ dodania dzwigku.

Mozliwo$¢ wykonania animacji §wiateczne;.

Zajecia 12, 22.12 — transformacja obiektow.

Cel: animowanie zmiany ksztaltu obiektu w sposdb ptynny i kreatywny.

Zadanie: posiadajaca swoja dramaturgi¢ i sens animacja, w ktorej jeden obiekt przeksztatca si¢

w drugi (np. kwadrat w koto, gwiazdka w stonce), Iub kilka przeksztatcen. Planowanie poklatkowe
(kartki lub kalka). Rysowanie w Core]DRAW lub Photopea. Montaz w Canvie lub Canvie i gif-
makerze, mozliwo$¢ dodania dzwigku. Mozliwo$¢ wykonania animacji Swigtecznej.



Zajecia 13 i 14, 05.01.2026, 12.01.2026 — praca z Photopea — efekty rastrowe.

Cel: wzbogacenie animacji o efekty rastrowe (filtry, tekstury).

Zadanie: stworzenie dowolnej animacji w CorelDRAW, stworzenie tet, a nastepnie obrobka ich

w Photopea i dodanie do kadrow animacji morelowej (montaz w Canvie). Tto wyraznie r6zni si¢ od
wektorowej animacji (,,efekt Kapiszona™). Pierwszy etap — praca ze storyboardem.

Ferie zimowe: 19.01-01.02

Zajecia 151 16, 02.02.2026, 09.02.2026 — wizualna poezja.

Cel: wyrazanie emocji, nastrojow 1 mysli za pomocg abstrakcyjnych form i kolorow.

Zadanie: Stworzenie abstrakcyjnej animacji ,,z tezg” w CoreDRAW/Canvie, np. opowiadajacej

o uczuciu radosci/smutku, bez uzycia postaci. Dodanie partii glosu, muzyki, efektow dzwigkowych.
Pierwszy etap — scenariusz.

Zajecia 17, 16.02.2026 — narracja obrazem — animacja niema.

Cel: wstepne zrozumienie, jak opowiada¢ historie wylacznie za pomocg ruchu, gestu, koloru

i kompozycji.

Zadanie: stworzenie krotkiej animacji w CorelDRAW/Canvie, ktora przekazuje prosta histori¢ (np.:
- spotkanie dwoch postaci — okazanie radosci, zmiana planéw, wspolna zmiana kierunku; - zgubienie
i odnalezienie obiektu) bez uzycia tekstu czy dzwigku. Cato$¢ ma by¢ zrozumiata dla widza tylko
dzicki obrazowi. Montaz w Canvie.

Zajecia 18, 23.02.2026 — ,,zaginanie rzeczywistos$ci”.

Cel: eksperymenty z perspektywa, proporcjami i prawami fizyki w animacji.

Zadanie: w CorelDRAW/Photopea/Canvie tworzymy klatki animacji, w ktorej obiekt zmienia
wielko$¢/ksztatt w sposob nielogiczny, co tworzy surrealistyczny efekt. Praca wstepna — storyboard
koncepcyjny. Finalne animowanie w dowolnie wybranym programie.

Zajecia 19, 02.03.2026 — animacja rotoskopowa.

Cel: ¢wiczenie techniki, w ktdérej animator rysuje klatka po klatce na podstawie wideo.

Zadanie: uzycie filmu z dzie¢mi, ktére wykonujg proste ruchy, lub innego nieskomplikowanego filmu
wybranego przez uczestnika. W CorelDRAW narysowanie prostej wersji kazdej klatki. Montaz catosci
wybrang metoda. Mozliwos¢ dodania muzyki.

Zajecia 20, 09.03.2026 — minimalizm w animacji.

Cel: tworzenie animacji, ktora przekazuje maksymalng tres¢ za pomocg minimalnych $rodkow.
Zadanie: animacja w CoreDRAW, ktora opowiada histori¢ za pomocg tylko jednego koloru i jedne;j
prostej formy, podlegajacej przeksztatceniom, ale zachowujacej tozsamosé. Mozliwos¢ uzycia
dzwigku. Etap wstgpny — storyboard.

Zajecia 21, 16.03.2026 — animacja ,,alternatywnej” fizyki.

Cel: tworzenie niestandardowych praw ruchu i zaskakujacej interakcji migdzy obiektami.

Zadanie: §rodki dowolne, stworzenie prostej animacji, w ktorej obowiazuje ,,inna fizyka”, np.
grawitacja dziata do gory lub obiekty przyciagaja si¢ w dziwny sposob. Etap wstepny — szkicowanie
koncepcyjne.

Zajecia 22, 23.03.2026 — kolaz i animacja.

Cel: taczenie w animacji r6znych stylow i technik graficznych.

Zadanie: w Canvie - stworzenie animacji, ktora wykorzystuje zarowno elementy rysowane
(wektorowe, skany rysunkow), jak i elementy typowo rastrowe (malarskie, przetworzone graficznie,
fotograficzne). Dla osob kontynuujacych zajecia, dla ktorych jest to technika jak najbardziej naturalna



i domyslna, obowigzkowe jest stworzenie w Corel DRAW elementdéw rysowanych,
a w Photopea — opracowanie rastrowych.
Mozliwos$¢ tworzenia animacji wielkanocne;j.

Zajecia 23 i 24, 30.03.2026, 13.04.2026, — animacja narracyjna. Cze$¢ 1: bohater i Swiat.

Cel: budowanie postaci i $wiata do wlasnej animacji na wyzszym poziomie ztozonosci.

Zadanie: projekt postaci i kilku tet — ,,swiata” — w CoreIDRAW. Czg¢s¢ 2: konflikt i rozwigzanie.
Cel: tworzenie prostej historii z poczatkiem, rozwini¢ciem i zakonczeniem. Zadanie: stworzenie
animacji, w ktorej posta¢ lub kilka napotyka na przeszkode (w dowolnym sensie), a nastgpnie ja
pokonuje. Animowanie wynikow dowolna poznang metoda. Mozliwo$¢ nagrania dialogéw, dodania
dzwiekéw 1 muzyki.

Zajecia 25, 20.04.2026 — animacja malarska.

Cel: stworzenie animacji, ktora wyglada, jakby byta namalowana.

Zadanie: stworzenie animacji z uzyciem narz¢dzi do malowania (pgdzle, palce, malowanie na szybie).
Mozna takze uzy¢ Corela, Canvy, Painta lub Photopea. Mozna przynies$¢ wlasny tablet.

Zajecia 26, 27.04.2026 — animacja z uzyciem jedynie tekstu i typografii.

Cel: rozumienie, ze i w jaki sposob tekst moze stac si¢ integralng czg¢éciag animacji i nadawac jej
charakter.

Zadanie: w Canvie stworzenie animacji, w ktorej ruch liter/stéw/zdan tworzy dynamiczny efekt
wizualny, przekazujac jednocze$nie komunikat. Mozliwe przeksztatcenia i skalowanie typografii,
dodawanie muzyki i dzwigku.

Zajecia 28, 04.05.2026 — animacja i perspektywa.

Cel: nauka budowania glebi i przestrzeni w animacji dwuwymiarowe;j.

Zadanie: w Corel DRAW stworzenie animacji, w ktorej postac porusza si¢ w trojwymiarowej
przestrzeni (praca z siatka perspektywiczng).

Zajecia 29, 11.05.2026 — animacja warstwowa.

Cel: rozwinigcie umiejetnosci pracy z warstwami i tworzenia iluzji glebi i skomplikowanych ruchow.
Zadanie: stworzenie animacji sktadajacej si¢ z kilku warstw (tto, postaé, efekty), ktore poruszaja si¢
w r6éznym tempie (efekt paralaksy). Program do wyboru. Praca wstepna — storyboard koncepcyjny.

Zajecia 301 31, 18 i 25.05.2026 — styl i estetyka w animacji.

Cel: rozwijanie $wiadomos$ci wlasnego stylu i ¢wiczenie inspiracji.

Zadanie: stworzenie krotkiej animacji inspirowanej stylem konkretnego artysty lub epoki. Praca
wstepna — storyboard.

Zajecia 32, 01.06.2026 — animacja 3D w 2D.

Cel: stworzenie iluzji ruchu trojwymiarowego w Srodowisku 2D.

Zadanie: w CorelDRAW animacja obiektu, ktory obraca si¢ wokot wlasnej osi, tworzac wrazenie
glebi. Mozliwo$¢ zastosowania animacji jako preloadera. Domyslna technika animowania — gif-maker.

Zajecia 33134, 08 15.06.2026 — zaawansowana perspektywa w animacji.
Cel: doskonalenie umiejgtnosci tworzenia scen, ktore sprawiaja wrazenie glebi 1 trojwymiarowosci.

Zadanie: stworzenie animacji, w ktorej kamera porusza si¢ dynamicznie w przestrzeni (np. przesuwa
si¢ wzdhuz ulicy lub leci nad miastem). Cwiczenie rysunkowe plus dodanie sensu, np. lot balonem,
jazda taksowka. Dzieci uczg sig¢, jak rysowac obiekty z réznych perspektyw w trakcie ruchu. Praca

z uzyciem wyselekcjonowanych uprzednio stop-klatek filmowych.



Tworzenie animowanych zaproszen na pokaz koncoworoczny.
22.06.2026 — pokaz animacji z omowieniem, Palacyk Kasyno.

Dodatkowe pytania, wczesniejsze programy, bardziej szczegoétowy biogram —
maja.p.to.ja@gmail.com.



KARTA UCZESTNIKA ZAJEC 2025/26

Dane uczestnika zajec¢
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*wypehi¢ w przypadku osoby dorosle;j

Dane rodzica/ opiekuna prawnego
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W Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z Regulaminem uczestnictwa w zajeciach w Centrum Kultury i
Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Lesnej w sezonie kulturalnym 2025/2026, zwanym dalej
Regulaminem, akceptuje go i zobowiqzuje sie do przestrzegania jego zapisow.

U Uczestnik lub rodzic/opiekun prawny Uczestnika oswiadcza, Ze stan zdrowia dziecka pozwala na
uczestnictwo w zajeciach oraz nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu dziecka w

zajeciach.

Ul Uczestnik lub rodzic/opiekun prawny Uczestnika wyraza zgode na przesylanie na adres poczty

elektronicznej newslettera zawierajqcego informacje handlowg w rozumieniu ustawy z dnia 18 lipca
2002 r. o swiadczeniu ustug drogq elektroniczng, tj. informacje dotyczqce oferty zaje¢ i wydarzen
kulturalnych organizowanych przez Centrum Kultury i Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Lesnej.

Czytelny podpis 1 data ......eecveeeeieiiieiieeieeee e



OSWIADCZENIA

Klauzula informacyjna oraz zgoda na przetwarzanie danych osobowych

Wiem, ze Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach uczestnictwa w zajeciach w sezonie
kulturalnym 2023/2024 jest Centrum Kultury i Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Le$nej. Dane
przetwarzane s3 w celu niezbednym dla organizacji i realizacji zaje¢. Podanie danych osobowych jest
dobrowolne, ale konieczne do uczestnictwa w zajgciach. Udziat w zajeciach wiaze si¢ z fotografowaniem,
filmowaniem badZ inng rejestracja przebiegu zaje¢ oraz ewentualng pdzniejsza eksploatacja zarejestrowanego
materiatu nie stanowiacego rozpowszechniania wizerunku w rozumieniu przepisow ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych (TV, prasa, Internet itp.). Do rozpowszechniania wizerunku osoby na nim przedstawione;j
wymagane jest odrgbne, ponizsze, dobrowolne zezwolenie (zgoda). Szczegdtowe informacje dotyczace
przetwarzania i ochrony danych osobowych podane sag w Polityce prywatnos$ci dostepnej w siedzibie i na stronie
www Administratora (www.ckiopodkowa.pl/index.php/rodo/ ).

Czytelny podpis 1 data.......ccueeeieeriieiiieiieeie e

Zgoda na wykorzystanie wizerunku

1. Wyrazam zgode na nieodplatne uzywanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka
oraz jego prac, utrwalonego jakakolwiek technikg na wszelkich no$nikach (w tym w postaci fotografii i
dokumentacji filmowej) przez Centrum Kultury i Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Le$nej, ul. Lilpopa
18, na potrzeby dokumentacji zajeé.

2. Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie.

3. Wizerunek moze by¢ uzyty do roznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i
kompozycji, a takze zestawiony z wizerunkami innych osob, moze by¢ uzupeliony towarzyszacym
komentarzem, natomiast nagrania filmowe z jego udzialem moga by¢ ciete, montowane, modyfikowane,
dodawane do innych materialéw powstajacych na potrzeby konkursu oraz w celach informacyjnych.

4. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegolnosci rozpowszechnianie w Internecie (w
tym na stronach Centrum Kultury i Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Le$nej, ul. Lilpopa 18 oraz
portalach spolecznosciowych Facebook, itp.) oraz zamieszczenie w materialach promocyjnych i
informacyjnych.

5. Wizerunek nie moze by¢ uzyty w formie lub publikacji dla dziecka obrazliwej lub narusza¢ w inny sposob
jego dobr osobistych.

Czytelny podpis 1 data.......cceeevieriierieeiieeie ettt

Zgoda na samodzielny powrot dziecka do domu

Oswiadczam, ze wyrazam zgod¢ na samodzielny powrdt do domu mojego dziecka (imi¢ i nazwisko)
................................................................ W dNiU .o, JEdNOCZES$NIE InfOrmuje,
ze ponosz¢ catkowita odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo mojego dziecka podczas jego samodzielnego
powrotu do domu z Centrum Kultury i Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Lesne;.

Czytelny podpis 1 data........cccuveeeiiiiiiieeiie e



REGULAMIN UCZESTNICTWA W ZAJECIACH
W CENTRUM KULTURY I INICJATYW OBYWATELSKICH W PODKOWIE
LESNEJ W SEZONIE KULTURALNYM 2025/2026

Warunki uczestnictwa w zajeciach

1.

Warunkiem uczestnictwa w zajeciach organizowanych przez CKilO jest akceptacja
niniejszego Regulaminu, wypetnienie Karty Uczestnika Zaj¢¢ (zal. nr 1) oraz wniesienie
optaty miesi¢czne;.

Zapisy odbywaja si¢ przez portal Strefa Zajeé.pl lub bezposrednio w CKilO, ul.
Swierkowa 1 poprzez dostarczenie wypetnionej i podpisanej Karty Uczestnika Zajeé¢ lub
przestanie jej skanem na adres e-mail: paulina.soczewka@ckiopodkowa.pl.

Do danej grupy, w pierwszej kolejnosci przyjmowane beda osoby kontynuujace nauke.
Nowi uczestnicy przyjmowani beda wedtug kolejnosci zgloszen, do wyczerpania wolnych
miejsc na zajeciach. Minimalng liczbg uczestnikow zaje¢ grupowych ustala sig
indywidulanie w zaleznos$ci od rodzaju zaje¢.

Dokumentem potwierdzajagcym obecno$¢ na zajeciach jest prowadzony przez Instruktora
Dziennik Zajec¢.

Platnosci za zajecia

1.

Wysoko$¢ optat za zajecia podana jest za posrednictwem strony internetowe;j:
www.ckiopodkowa.pl oraz portalu www.strefazajec.pl

Oplata za zajecia jest miesieczna 1 niezalezna od ilosci zaje¢ przypadajacych na dany
miesigc. Optata obejmuje od 3 do 5 zaje¢ w miesigcu. Istnieje mozliwo$¢ wykupienia
pojedynczych zajec.

W przypadku zaje¢ dla dzieci i mtodziezy, wyjatek stanowi miesigc, w ktorym odbywaja
si¢ ferie szkolone. W tym miesigcu optata jest pomniejszona 1 stanowi 2 kwoty
miesieczne;.

Optaty nalezy dokonac¢ przed pierwszymi zajeciami w danym miesigcu, za caty miesigc z
gbry przelewem tradycyjnym na konto bankowe 59 1240 6348 1111 0011 0207 3981 (w
tytule przelewu podajac: imi¢ 1 nazwisko uczestnika oraz nazwa optacanych zajec).

5. Uczestnikom zaje¢ posiadajagcym Podkowianska Karte Mieszkanca przystuguje znizka na
zajecia prowadzone przez CKilO.

Nieobecnosci

1. Nieobecnos$¢ uczestnika na zajeciach nie zwalnia z obowigzku ptatnosci za opuszczone

zajecia oraz nie stanowi podstawy do pomniejszenia wyznaczonej oplaty.

W przypadku nieobecnosci uczestnika na zajeciach indywidualnych ich ewentualne
odrabianie musi by¢ kazdorazowo skonsultowane z CKilO oraz Instruktorem tychze
zaje¢. W przypadku nieobecnosci uczestnika na zajeciach grupowych odrobienie zajec jest
niemozliwe.

W przypadku dtuzszej nieobecnosci uczestnika na zajeciach prosimy o kontakt z CKilO,
ul. Swierkowa 1.


mailto:paulina.soczewka@ckiopodkowa.pl

O ewentualnym odwotaniu zaj¢¢ uczestnik zostanie poinformowany telefonicznie lub za
posrednictwem poczty e-mail.

W przypadku nieobecnos$ci Instruktora, CKilO zapewnia realizacj¢ odwolanych zaje¢ w
innym, wskazanym przez Instruktora i uzgodnionym z uczestnikami zaj¢¢, terminie.
CKilO zastrzega sobie prawo do zmian w grafiku zaj¢é, o czym poinformuje (e-mailem,
telefonicznie lub podczas zaje¢) osoby uczeszczajace na zajecia (i/lub ich opiekundéw
prawnych).

Zajgcia moga zosta¢ odwolane w przypadku usprawiedliwionej nieobecnos$ci Instruktora,
gdy na terenie CKilO odbywa si¢ impreza artystyczna lub uroczysto$¢ uniemozliwiajgca
przeprowadzenie zaj¢¢ oraz zaistnienia przypadkow tzw. sity wyzsze;.

Dni, w ktorych zajecia nie odbywaja si¢ to dni: ustawowo wolne od pracy, ferie zimowe w
przypadku zaje¢ dla dzieci 1 mtodziezy oraz inne dni wskazane przez Dyrektora CKilO
Rezygnacja z zaj¢¢ nie zwalnia uczestnika od obowigzku uregulowania zalegtych optat.

. Rezygnacj¢ z zaje¢ w miesigcu nastepnym nalezy zglasza¢ w formie pisemnej do CKilO,

ul. Swierkowa 1 lub mailowo na adres paulina.soczewka@ckiopodkowa.pl do 25 dnia
miesigca poprzedzajacego rezygnacj¢. Niezgloszenie rezygnacji z zaj¢¢ z zachowaniem
okresu wypowiedzenia skutkuje naliczeniem optaty za kolejny miesigc.

Zasady korzystania z pracowni

Uczestnicy zaje¢ majg zakaz wynoszenia sprzg¢tu 1 wyposazenia poza sale lub pracownig.
Odpowiedzialno$¢ za zniszczenia wynikajace z niewtasciwego uzytkowania wyposazenia
pracowni lub sali ponosi osoba nieprzestrzegajaca zasad ich uzytkowania. W przypadku
0s0b nieletnich sg to prawni opiekunowie tej osoby.

Osoba odpowiedzialna za poniesione szkody, zobowigzana jest do ich pokrycia w terminie
1 na zasadach ustalonych z CKilO.

Pozostale postanowienia

1.

Wszystkich uczestnikow zaje¢ obowigzuje bezwzgledne przestrzeganie stosownych
przepisoOw przeciwpozarowych, porzadkowych 1 BHP.

W przypadku jakiegokolwiek zagrozenia, uczestnicy zaje¢ zobowigzani sg do stosowania
si¢ do polecen pracownikow CKilO.

Instruktor odpowiada za niepetnoletniego uczestnika zaje¢ od momentu rozpoczgcia do
momentu zakonczenia zajec.

Instruktor ma prawo: sprawdzania, na podstawie danych przekazanych przez CKilO,
terminowego dokonywania oplat za zajecia; kontaktowania si¢ z uczestnikami zajec/
opiekunami prawnymi uczestnika zaje¢ w celach zwigzanych z zajeciami: informacji o
odwotaniu/ przesunigciu zaje¢ oraz weryfikacji optat za zajecia; odmowienia udziatu w
zaje¢ciach osobie zalegajacej z optata; wykluczenia z zaje¢ uczestnika, ktérego zachowanie
jest naganne, utrudniajace prowadzenie zaj¢¢, odbiega od ogdlnie przyjetych norm.

W kwestiach nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, decyzja o ich rozstrzygnigciu
nalezy do Dyrektora CKilO.



OSWIADCZENIE O REZYGNACJI Z ZAJEC

Oswiadczam, ze 0d dnia .......ceeeveeiieriieeieeieeeeeeee e, (data rezygnacji) ......cccceeeeeveenieennnne
(imie¢ i nazwisko Uczestnika zaj¢¢) zamieszkata/-y

(adres zamieszkania) nie bedzie
(nazwa zaj¢c)

uczeszezata/uczeszezal® na  Zajecia  ....ooceecieiciiiiieiie e
prowadzone w Centrum Kultury i Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Le$ne;.

* niepotrzebne skresli¢

Czytelny podpis 1 data........cccuveeieiiiiiiie e



